Den levende forteelling:

Den levende forteelling handler kort sagt om, at du
forteeller en historie, hvor bgrnene skal ggre det du
forteeller med deres krop.

Eksempel:

Din historie foregar pa et piratskib (sandkassen er
altid god at bruge), og bgrnene udseettes for
forskellige ting.

e De falder i vandet (hopper ud i sandet)

e Der er en storm (de holder om hinanden)

e De bliver uvenner og gode venner igen (krammer
hinanden)

e De gar pa opdagelse (forlader sandkassen)

e De kommer til nogle klipper, som de skal op over
(de klatrer op i klatretarnet)

e Et af barnene kommer til skade (de baerer/statter
det hjem til skibet)

e Der kommer et monster...dig © (de bekeemper
det og begraver det | sandet)




